PROFIL STARTUPU:

Hipstersaurus Rex Apps (HRAI) je slovensky startup zamerany na vyvoj mobilnych aplikacii, resp. hier
dostupnych na platformach Android a iOS. Hry s uréené pre rézne typy hracov, od beznych az po
skdsenych. Doteraz vydal startup tri hry: Shape Hunt, L€arn a najnovsi projekt VIP Trip Trivia. Startup
sidli na vychodnom Slovensku a jeho tim sa sklada z internych developerov a hernych dizajnérov.
Outsourcuje grafiku a audio design na skusené slovenské firmy, ¢im sa snazi podporit rozvoj slovenskej
hernej komunity a kultdry.

POPIS:
Hipstersaurus Rex Apps je slovensky startup zaloZzeny 6.9.2015. Zameriava sa na vyvoj hier primarne
pre mobilné zariadenia, avSak do buduicna nevylucuje rozsirenie pésobnosti na dalsie platformy.

POSLANIE:
Hipstersaurus Rex Apps si uvedomuje, Ze na svetovom trhu je mnozstvo indie game startupov, avsak
vasen a nadsenie pre hry a herny biznis boli dostato¢nou motivaciou, aby sa startup pokusil etablovat
vtomto konkurenénom prostredi. Stratégiou a sucasne taktikou startupu je postupne sa odlisit
inovativnym pristupom k hrdm. Vo svojich hrach sa snazi okrem klasickych hernych prvkov rozpracovat
aj hlbsie myslienky akoncept gamifikdcie. Dizajnérske Usilie taktiez smeruje na obsiahnutie
podstatnych tém vseobecného vzdelania, ¢im chce dodat hram pridand hodnotu. Hrou sa daju veci
povedat inak, ¢lovek je otvorenejsi, HRAI si to uvedomuje a chce tuto prednost hier vyuzit.
Misiou startupu je: ,,Aby fudia hrou neplytvali éasom.”

,To provide the best way to not waste time while playing a game*
Motto startupu je: , Tak, aby ste sa bavili.”

,Just the way you have fun.”

VYVOI STARTUPU:

Startup HRAI presiel r6znym $tadiami - od rychleho Startu a spracovania prvotiny Shape Hunt, cez
dizajnovanie projektu VIP Trip Trivia, vdaka ktorému ziskal viacero oceneni, az po fazu, kedy sa
zakladatelia vplyvom konciacich studii na urcity ¢as museli zastavit.

Napriek vSetkému sa im podarilo nadviazat spolupracu s Agentlrou na podporu regionalneho rozvoja
v KoSiciach, ktord ich oslovila s ponukou vypracovania vzdelavacej hry o socidlnom podnikani. Rok
prace priniesol produkt dostupny na platformach iOS a Android v piatich jazykoch ako vysledok
spoluprace nie len Agentury na podporu regionalneho rozvoja v Kosiciach, ale aj dalsich 4 organizacii
v Pol'sku, Madarsku, Taliansku a na Slovensku.

Dokoncenie hry L€arn opatovne nastartovalo motivaciu startupu pre dalSie projekty a hlavne pre
finalizaciu projektu hry VIP Trip Trivia. Rok 2021 je novym zaciatkom po ndroénom obdobi, ktoré
ovplyvnilo aj startup HRAI. Startup veri, Ze prave v tomto roku sa posunie ich Usilie na novy level a to
zaloZenim spoloc¢nosti.

BUDUCNOST:

Buducnost je pre odvainych a to plati aj vtomto startupe. Ultimatnym cielom nie je len stat sa
lokdlnym lidrom, no presadit sa aj na trhu v zahranici, rozbehnut viaceré projekty a vybudovat firmu,
ktorej hybnou silou budu inovacie a kreativne myslenie.

Plany taktiez smeruju k rozvoju nadviazanych spoluprac a taktiez osloveniu novych partnerov. Startup
vidi velku prileZitost rovnako vo vyuzivani moznosti Fondu na podporu umenia a rozhodne nevylucuje
Gcast na sutaziach zameranych prave pre zacinajluce podniky.

Jednym z hlavnych cielov do budtcnosti je ziskat nominaciu na titul hry roka na Slovensku a taktiez
Google hra roka.



