LINKY:
Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.HipstersaurusRexApps.VIPTripTrivia

Apple Store: https://apps.apple.com/us/app/vip-trip-trivia/id1510422742?ign-itsct=apps _box&ign-
itscg=30200

uvob:

Hra VIP Trip Trivia je in§pirovana cestovanim. Nejdena sa ale len o jednoduchu kvizovu hru - ide o hru,
kde kvizové dlohy, ulohy na styl obesenca, asociaéné pexeso, krasna paralaxova grafika ¢i roznorodost
hernych svetov dotvdraju zazitok hraca a vylepsuju, ¢i overuju jeho vedomosti a vSeobecny prehlad.

HERNA MECHANIKA:
VIP Trip Trivia je hra, ktord sa sklada z 9 svetov, 28 bonusovych levelov, 180 hernych poli, ktoré su
tvorené takmer 3 tisicami otazok a uloh.

Herné polia, ktoré vytvaraju cestu naprie¢ vSetkymi svetmi, su tvorené kvizovymi otazkami, pricom
posun vpred je mozny v pripade spravneho zodpovedania 3 zo 4 otdzok na jednom poli. Za jednotlivé
spravne odpovede ziskava hra¢ herné mince. Ak hra¢ odpovie na vSetky 4 otdzky na poli sprévne,
ziskava bonusovu hernd mincu. Herné mince moze hrac vyuzivat najméa na ziskavanie pomdcok na
svojej ceste. Za nespravnu odpoved hra¢ straca Zivot, ktory sa mu nasledne dopitia 20 minut alebo ho
vie ziskat prostrednictvom mikrotransakcii a videoreklam ihned. V pripade, Ze hrac prejde dané pole,
nemozZe sa nan vratit a prejst ho znova. Kazdé pole obsahuje hviezdicku, ktord hrac ziska len v pripade,
Ze odpovie na vSetky otazka pola bezchybne.

Po prejdeni urcitého poctu poli na ceste sa postupne hracovi otvaraji bonusové levely, kde vie ziskat
tzv. tokeny (emblémy), ktorymi ndsledne odomkne prechod do dalSieho tematického sveta. Jednotlivé
svety obsahuju 3 alebo 4 bonusové levely, pricom ich tematika zavisi od toho, v ktorom svete sa
nachadzaju — napriklad svet superhrdinov obsahuje bonusové levely zamerané na superhrdinov.
Bonusové levely obsahuju tri typy minihier - kviz s 30 otazkami, 20 otdzok ano/nie a asociané pexeso
tvorené 12 slovnymi spojeniami alebo asociaciami. Hrac ziskava na zaklade splnenia jednotlivych dloh
sumarne percenta. Pri prechode do dalSieho sveta sa tieto percentd scitaju a vyhodnotia a na Uspesny
prechod a otvorenie tzv. Cik-Cik otazky, vdaka ktorej prejde do nového sveta, potrebuje vidy iny pocet
percent (postupne sa otvorenie nového sveta stazuje tym, Ze hrac¢ potrebuje viac percent z bonusov).

Spominana cik-Cik otazka je hadankou, ktora opisuje cestu formou popisu na Styl obesenca. Hrac
potrebuje uhadnut jednotlivé destinacie, ktoré hadanka opisuje a méze pri tom vyuzivat pismenkové
pomocky. Po uUspeSnom zisteni vSetkych destinacii, ktoré hadanka popisuje, sa vdaka uhadnutiu
vyslednej destindcie dostdva hrac¢ do nového sveta.

V hre funguju dve herné meny ato mince abankovky. Mince slGZia najmd na ndkup pomdcok
a bankovky na otvaranie bonusov v offline méde, preskocenie bonusov, Ci ziskanie extra minci v hernej
univerzite. Hernd univerzita je moznost, ktora je umiestnené v sekcii s ponukami a obchodom. Kazdé
dve hodiny po aktivovani jednotlivych kurzov (spolu 6) dostane hra¢ zadarmo isté mnoZstvo
minci - akoby sa nieco nové naucil. Prvy kurz je pre hracov uvitacim daréekom zadarmo, do naslednych
kurzov sa vie hrac prihlasit vdaka ziskanym alebo zakipenym bankovkam.

POMOCKY:
K dispozicii s hracovi pocas hrania pomécky, ktoré sa menia podla toho, aké ulohy plni. Pri kvizovych
otazkach so 4 moznostami ma tri moznosti pomécok — doplnit ¢as na odpovedanie, 50/50 (odstranenie
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dvoch nespravnych odpovedi) a zvolenie spravnej odpovede za hraca. Pri otazke dno/nie ma rovnaké
moznosti s vynimkou 50/50. V pripade otazok typu obesenec ma moznost doplnenia pismenka.
Pomacky si vie hraé priamo pocas hry zakupit podla potreby, ¢ize nemusi na to navstivit obchod.

ZIVOTY:

Hraé ma k dispozicii na zaciatku 5 Zivotov, ktoré sa mu v pripade straty Zivota doplnia rychlostou 1 Zivot
za 20 minGt. O doplneni Zivota ho bude informovat notifikacia. Zivot straca v pripade nespravneho
vyrieSenia ulohy, pricom v bonusovych leveloch Zivot nestraca.

USPECHY:
V hre suU implementované achievementy (Uspechy), ktoré si odmeriované bankovkami. Prehlad
Uspechov a podmienky ich splnenia sa skryvaju pod ikonou trofeje na Uvodnej obrazovke.

PONUKY:

Sekcia ponuk obsahuje univerzitu a obchod. Fungovanie univerzity sme popisali v ¢asti hernej
mechaniky. Obchod obsahuje v prvom rade polozky, ktoré su pre hraca zadarmo, respektive za
pozretie reklamy. Upozornit by sme chceli na poloZzku zvySenie max. poctu Zivotov, ktorou si hrac
dokaze neobmedzene navysit kolko Zivotov bude v hre mat a kolko sa mu bude dopltiat v pripade ich
straty. Nasledne obchod obsahuje samostatné polozky, no taktiez zvyhodnené balicky kombinujuce
hernt menu, doplfianie Zivotov a podobne.

HUDBA:

V ramci tvorby hudby sme sa spojili s vynikajucim slovenskym stidiom, ktoré proklamuje, Zze na "hudbe
zaleZi". Zdielame tento nazor a tak je hudba adaptivnym sountrackom, ktory sa meni pocas celej dizky
hrania hry, aj kebyze je to donekonec¢na. Okrem tejto netypickej ¢rty sa hudba prispésobuje hernym
Uspechom alebo neuspechom hrdaca. V pripade Uspechov je sviznejsia, pozitivnejsia, navodzuje spravnu
atmosféru vitaza. V pripade, Ze sa nedari, hracovi dopraje chvilku polutovania v podobe "labutej
piesne" za neprejdenym levelom alebo Castou, avsak hned vzapati sa postupne pretavuje do
motivacnej hudby plnej nadeji do dalSich kdl. Medzi dalSie Specialitky hudobného podmazu tvoria
melodické vsuvky v bonusovych leveloch podla prislusnej tematiky. Skutone sme vydali maximum
preto, aby sa hrac vzil do cestovania nasimi kvizovymi svetmi.

REKLAMY/IAPS:

VIP Trip Trivia neobsahuje Ziadne statické reklamy, na com sme si pri jej tvorbe zakladali, nakolko
nemame za ciel hrac¢ov obtaZovat a nicit im herny zazitok. Avsak, nakolko ide o tzv. F2P hru, Cize "free
to play", aj jej fungovanie a financovanie je zaloZzené na aplikacii tzv. "rewarded ads", ¢iZe reklam za
odmenu. Hracovi sa nikdy nezobrazi a ani nespusti Ziadna reklama, pokial na fnu sam dobrovolne
neklikne, a automaticky po dokonceni jej pozerania dostane nejaku vopred zndmu odmenu. Myslime
si, Ze tento model je férovy pre kazdu stranu, kedZe vdaka nemu méZeme hru dalej rozvijat.

Co sa tyka nakupov v hre, su v tejto hre zakomponované mikrotransakcie. Je viak nutné povedat, Ze st
len ako moznost, nie povinnost, kedZe mikrotransakcie nijakym spdsobom neovplyvriuju ani hernu
mechaniku, ani herny proces. Je vSak mozné povedat, Ze ak si hrac¢ zakupi niektoré balicky, vie si hru
prisposobit podla svojho gusta a to najma tym, ze preskodi niektoré jej Casti alebo si ulahéi ziskanie
Specialnych tokenov na otvorenie novych svetov.



SPOLUPRACA:

Na hre sa podielali tri Studia, zamerané na hru a jej mechaniku (HRAI), audio a efekty (GRAND BEATS)
a zamerané na grafiku (SITED). Nasa spolupraca a nadstandardne dobré vztahy vyustili do velmi
harmonického priebehu tvorby hry za ¢o sa chceme celému timu podakovat.

BUDUCNOST:

Projekt VIP Trip Trivia chceme v buducnosti jednoznacne udrziavat a rozsirovat. Planujeme pridanie
novych hernych svetov, ktoré budd zamerané na aktualne témy, ktoré ludi zaujimaju. Taktiez
uvazujeme o vytvoreni novych miniher a inych vyziev, ktoré by hracovi sprijemnili hranie.

ENGINE:
Hra vyuZiva na svoj beh a fungovanie herny engine Unity.



