LINKY:
Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.HipstersaurusRexApps.ShapeHunt

uvob:

Ci ste mladsi alebo starsi, velki alebo mali, je moiné, e si pamatate na klasicki hru z 90. rokov
s ndzvom Arkanoid. Jej jednoduchy princip oslovil velké mnoZstvo ludi, aj ked' sa v jej podstate jedna
iba o odrdzanie guli¢ky a nicenie tehlic¢iek nad platformou.

HERNA MECHANIKA:

Shape Hunt je obmena znamej hry Arkanoid. Obsahuje niekolko noviniek oproti klasickej verzii.
V prvom rade sa jedna o spdsob ovladania a celkovd hernd mechaniku, kedZe jednotlivé kocky su
usporiadané do kruhu a hrac sa ich snazi pohybom po obrazovke natodit tak, aby narazili na guli¢ku
(nieco ako arkanoid do kruhu).

Shape Hunt obsahuje dva typy hernych médov - Endless, ktory je mozné hrat donekonecna a Limited,
ktory je ¢asovo ohraniceny. Oba typy levelov funguju na principe, Ze po zniceni vnitorného kruhu sa
automaticky prida dalsi na jej koniec. Vdaka tejto mechanike je zaruéené, ze hru je mozné hrat do
sytosti (alebo pokial neomrzi).

Ak by sa to niekomu zdalo az prili$ jednoduché, v nastaveniach si méZze zmenit naro¢nost a tym padom
stazit hru. Zvolit si mdze zo Styroch moznosti - Easy, Medium, Hard a OMG. Kazda so sebou prinasa
zmenu rychlosti lopticky, ako aj zniZenie casového limitu (v Limited mdde). Aby bol herny zazitok
vybalancovany a férovy, ¢im ndrocnejsia hra, tym vacsi pocet bodov dostane hrac na jej konci.

Pocas hrania sa v pravidelnych intervaloch vytvaraju nahodné ¢ervené kocky. Ich znicenie prinesie istu
$pecidlnu vlastnost. Td mozZe byt pozitivna, ale aj negativha. Z pozitivnych to moze byt napriklad:
Dvojnasobok bodov, Spomalenie lopti¢ky alebo Pomocnici. Negativne st napriklad Cierna diera,
Diablove oci, Rotacia alebo Chaos ovladania. Celkovo je ich priblizne 25 a su nahodne generované,
takze hrac vopred nevie, ¢o dostane.

POWERUPY:

K dispozicii su hracovi pocas hrania tri powerupy (pomdocky), a to Stopky, (v nekonecnom méde spomali
lopti¢ku na jej pévodnu rychlost a pri casovom madde prida isty pocet sekiind), Stena (zabrani lopticke
v Uniku prec z obrazovky) a Nicitel (automaticky zniéi vnuatorny kruh, aby tak mohol dojst dalsi, novy).
Hra¢ ma na zaciatku 4 powerupy, ktoré sa aviak po ich pouZiti nedoplfiaju a ich pocet si mbze obnovit
v obchode.

Z2IVOTY:

Hrac¢ ma k dispozicii 4 Zivoty, ktoré mo6ze vyuZit stale na konci hry. Jeho poufZitie zaruéi pokracovanie
presne tam, kde skoncil. Zivoty sa doplifiaju kazdych 60 mindt. Ak sa vak stane, e hra¢ bude mat 0
Zivotov, nebudu sa mu poditat body do celkového skére a ani ratat achievementy, takZe si na to treba
dat pozor!

USPECHY:

V hre je k dispozicii velké mnoZstvo achievementov (Uspechov), ktoré moéze hrac ziskat. Za kazdy
Uspech dostane jednu mincu, ktord nasledne moze pouzit v obchode podla svojho uvazenia. Niektoré
Uspechy st lahsie, napriklad Zahrat si 10 hier, avsak nachadzaju sa tam aj narocnejsie kasky, ako Ziskat
1000 bodov, odohrat 100 hier a podobne. Na zaver je este jedno prekvapenie, na ktoré musi prist hrac¢
sam.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.HipstersaurusRexApps.ShapeHunt

DARCEKY:

Kazdy druhy den dostane hra¢ zadarmo darcek. Mdze to byt napriklad doplnenie powerupov,
doplnenie Zivotov alebo niekolko minci. Okrem toho méze hrac ziskat darcek kazdy den, pokial si pozrie
kratke video. Video darceky sa sporadicky objavuju aj po prehrati hry, takZe hra¢ sa moze napriklad
vratit do hry za 15 sekdnd svojho ¢asu.

OBCHOD:

V obchode si méze hrac¢ premenit svoje nahraté body na mince, ktoré nasledne pouZije podla svojho
uvazenia. MOze si za nich obnovit Zivoty, doplnit powerupy alebo zvysit kapacitu niektorych z nich
(takze maximum Zivotov/powerupov nebude 4, ale viac). V pripade, Ze nema mince, moze si ich
zadovazit aj za redlne peniaze.

REKLAMY/IAPS:

Tato hra neobsahuje Ziadne statické reklamy, ktoré by hracov obtazovali a nicili im herny zazitok.
Namiesto toho sme zvolili iny postup, a to odmenovanie za videoreklamu. Hracovi sa nikdy nezobrazi
a ani nespusti Ziadna reklama, pokial na fu sdm dobrovolne neklikne, a automaticky po dokonceni
pozerania dostane nejaku odmenu.

Co sa tyka IAPS, st v tejto hre zakomponované mikrotransakcie. Aviak je nutné povedat, e su len ako
moznost, nie povinnost, kedze IAPS nijakym spdsobom neovplyvriujd ani hernd mechaniku, ani herny
proces a vsetko, ¢o sa da kupit za mikroplatby, moze byt ziskané aj inym, nespoplatnenym spésobom.

BUDUCNOST:
Do buducnosti planujeme grafické vylepsenia hry, ako aj pridanie novych funkcii (napr. tabletovy méd,
ovladanie na Styl rulety a iné). Planujeme aj rozvoj na iné platformy, avsak to je zatial' dlhodobejsi ciel.

ENGINE:
Hra vyuZiva na svoj beh a fungovanie herny engine Unity.



